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1.6. Relacion del concepto de maquina virtual respecto a la maquina multinivel.

I 2. Representacion de numeros.
2.1. Sistemas de numeracién y la computadora.
2.2. Conversion entre sistemas numéricos: binario, decimal, hexadecimal y octal
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4.4. Memoria ROM

Vv 5. Microprocesadores.

5.1. Caracteristicas de los microprocesadores.
5.2. Tecnologias RISC, CISC y EPIC.

5.3. Arquitecturas paralelas.

5.4. Ejemplos de Microprocesadores.
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